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Acceso a las componentes mediante
scripting

- Una de las características más interesantes de los scripts es su
capacidad de acceder a cualquiera de la componentes del objeto, 
consultar y/o modificar sus propiedades
- Es decir, podemos acceder a su AudioSource, MeshFilter, 
Rigidbody, alguno de sus scripts etc. de forma que podemos
finalmente acceder a su geometría (mesh), shaders (y cambiar sus
parámetros), texturas, colores etc.
- Debemos de hacerlo a partir de 
gameObject.GetComponent<Component>()
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- Ejemplo de acceso a una componente:

Acceso a las componentes mediante
scripting

Desarrollo de juegos con UNITY – Jordi Linares Pellicer



Acceso a las componentes mediante
scripting

Desarrollo de juegos con UNITY – Jordi Linares Pellicer



Acceso a
componentes
Jordi Linares Pellicer


